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12/06/2012. Processo N2 23087.006370/2011-12

Projeto Politico-Pedagdgico do Curso Ciéncia
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e Organizacdo de Computadores (DCE525), Calculo |
(DCE421), Engenharia de Software (DCE527), AEDs I
(DCE529), Calculo Il (DCE528), Orientagdo a Objetos

(DCE530), Programacao Logica e Funcional (DCE531),
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Programacdo (DCE132), Projeto de Software
(DCE261), Redes de Computadores (DCE133), Teoria
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Paralela (DCE272), Trabalho de Conclusdo de Curso |
(DCE262), Empreendedores em Informatica (DCE149
), Estdgio Obrigatério (DCE273), Introducdo a
Economia  (DCE136), Toépicos Especiais em
Computagdo (DCE248), Trabalho de Conclusdo de
Curso Il (DCE274).

E importante ressaltar ainda que:

- O Projeto Pedagdgico incluiu um total de 6
disciplinas eletivas, ofertadas a partir do 52 periodo.

- O estagio obrigatdrio teve a carga hordria
aumentada para 300 horas, e passou a ser uma

componente curricular.
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I. Apresentacgao

1. Introducao

Atualmente é alta a necessidade para profissionais da area de tecnologia da
informacao, tanto no meio académico como no mercado profissional. E a previsdo para
a préxima década também é de aumento da caréncia de profissionais na area,
considerando a demanda da sociedade.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UNIFAL-MG apresenta
uma influéncia regional de destaque, sendo que os egressos tém sido admitidos em
programas de pds-graduacdo de alto nivel e em empresas tecnoldgicas em grandes
centros.

Por estes argumentos, a ultima versao do projeto pedagdgico, para ingressantes
a partir de 2018/01, ja teve como objetivo a reestrutura¢do do curso com a inclusdo de
disciplinas eletivas, e revisdao de uma série de outras disciplinas ja existentes. Assim,
essa nova versdo aqui apresentada propde apenas algumas alteragGes pontuais em
relacdo ao mesmo. Tais alteracoes serdo melhor detalhadas na Secdo 3. Justificativa de

alteracdo do curso.

2. Breve historico do curso
O Curso de Ciéncia da Computac¢do — Bacharelado, na UNIFAL-MG, foi aprovado
pelo Conselho Superior em sua 5° reunido realizada em 20/03/2006, pela Resolugdo No
008/2006.
A primeira turma ingressou no Curso de Ciéncia da Computac¢ao pelo vestibular
20062 da UNIFAL-MG, as duas turmas subsequentes ingressaram também pelo
vestibular de inverno (2007/2 e 2008/2). A partir do ano de 2010 o ingresso passou a ser
no vestibular de verdo. Recentemente a UNIFAL-MG adotou o ENEM como forma de
ingresso em todos 0s seus cursos.
O grupo de professores de disciplinas especificas do curso vem crescendo ao
longo dos anos. Sendo o corpo docente atual formado por 9 professores para as
disciplinas especificas. O aumento do corpo docente tem sido importante para todas as

atividades de pesquisa, ensino e extensao.



A estrutura fisica do curso também passa por constante evolucdo, a construcao
de laboratdrios tematicos para as diversas dreas a Ciéncia da Computacdo tem sido
fundamental no desenvolvimento de projetos de iniciacdo cientifica.

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UNIFAL-MG busca
oferecer aos discentes uma excelente formacdo nos aspectos de ensino, pesquisa e
extensdo, assim como promover acdes que beneficiem a sociedade no qual estd
inserido. Esta busca serd sempre apoiada pela constante melhora que vem sendo

realizada desde o momento em que o curso foi implantado.

3. lJustificativa de alteragao do curso

O aumento crescente da importancia da Computacdo em aplicagdes
administrativas, cientificas, educacionais, saude, comunicacbes e de lazer, com
demanda para aplicacGes gréficas, voz, rede mundial de computadores, comunicacgoes,
tanto na darea privada quanto na publica, requer a formacdo de profissionais com
competéncia para planejar, desenvolver, programar e gerenciar aplicativos, sistemas de
informac3o e rede de computadores?.

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UNIFAL-MG vem
formando ao longo de sua histéria profissionais devidamente capacitados as mais
diversas dreas da atuacdo condizentes ao curso. O projeto pedagdgico para
ingressantes a partir de 2018/01 implementou uma profunda mudanga na dinamica
curricular. A inclusao de disciplinas eletivas flexibilizou o curso de modo a ser possivel
gue haja a oferta de disciplinas relacionadas as novas tendéncias da area. Ao mesmo
tempo, disciplinas relacionadas a parte de fundamentos da Ciéncia da Computagao
foram revisadas, e aparecem mais concentradas ao longo dos primeiros periodos do
curso.

Ainda sobre o projeto pedagdgico para ingressantes a partir de 201801 é
importante citar que, embora tenha havido uma proposta para aumentar o nimero de

vagas disponibilizadas anualmente para ingresso no curso (de 40 para 50), a mesma

1 Estratégia Nacional de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo 2016-2022 aprovado pelo Conselho
Nacional de Ciéncia e Tecnologia do Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e ComunicagGes
(https://portal.insa.gov.br/images/documentos-oficiais/ENCTI-MCTIC-2016-2022.pdf, Acessado:
13/05/2020.)



https://portal.insa.gov.br/images/documentos-oficiais/ENCTI-MCTIC-2016-2022.pdf

ndo foi implantada na prdtica. Assim, o curso continuou ofertando 40 vagas
anualmente ao longo dos ultimos anos. A coordenacdo do curso constatou que com a
entrada anual de 40 estudantes, algumas disciplinas do inicio do curso chegaram a
acontecer com mais de 60 estudantes em sala (considerando novas matriculas e
repetentes). O nosso maior laboratério de aulas praticas possui 40 computadores, e
uma bancada que suporta até 10 notebooks de uso pessoal dos estudantes. Os dados
historicos mostram, portanto, que o curso opera no limite da sua capacidade,
considerando ainda a entrada anual de 40 estudantes. Em virtude desses fatos, o NDE
optou por oficializar o nimero de vagas novamente para 40.

A nova versdo do curso implantada através deste projeto pedagédgico realiza,
portanto, apenas alguns ajustes, descritos a seguir. Vale destacar que as alteracGes
tiveram como objetivo maximizar a equivaléncia para algumas disciplinas internamente
em outros cursos da prépria UNIFAL-MG, bem como ser mais flexivel no
aproveitamento de disciplinas que os estudantes transferidos possam ter cursado em
outras Instituicdes.

e Reducdo da carga horaria da disciplina de Empreendedores em
Informatica (DCE538) de 60 horas (30 horas tedricas e 30 horas praticas)
para 30 horas tedricas.

e Alteracdo da carga horaria da disciplina de TCC | (DCE542), de 30 horas
tedricas e 60 horas atividades para 30 horas tedricas.

e Alteragdo da disciplina de Introdu¢do a Economia (DCE543) para EAD.

e Alteragdo da disciplina de Calculo Numérico (DCE91), de 60 horas
tedricas para 30 horas tedricas e 30 horas praticas.

e Alteragcdo das disciplinas de AEDs | (DCE523) e AEDs Il (DCE526),
retirando-se o conceito de hora atividade.

e Divisdo da disciplina de Programacao Légica e Funcional (DCE531), que
possui carga hordria de 60 horas tedricas, para duas disciplinas:
Programacao Légica, com 30 horas tedricas; e Programacdo Funcional,
com 30 horas teoricas.

e Aumento da carga horaria da disciplina Teoria de Linguagens e
Compiladores (DCE532), com a inclusdo de 30 horas atividades. Assim, a

disciplina passa a ser oferecida como 60 horas tedricas, 30 horas praticas



e 30 horas atividades, em conformidade com as atividades
desenvolvidas pelos estudantes na mesma.

Exclusdo da disciplina Escrita Técnica e Cientifica (DCE541).

4. Objetivos

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdao da UNIFAL-MG tem como

objetivo principal formar profissionais com fundamentacdo técnica e cientifica,

habilitados a especificar, projetar, implantar e avaliar sistemas computacionais visando

a solucdo de problemas de origem diversificada. A formacdo deste profissional envolve

a aquisicdo de conhecimento em modelos tedricos e em metodologias e ferramentas

atualizadas, bem como o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias para a

interacdo com profissionais de outras areas. Além disso, O curso também oferece ao

discente uma forte base cientifica com o ensino articulado a atividades de pesquisa e

extensdo, o que o habilita a continuar estudos avancados em nivel de pds-graduacao.

4.1 Objetivo Geral

Capacitar o corpo discente no dominio, no conhecimento e nas
ferramentas adequadas para o exercicio profissional, seja no setor
industrial, governamental, de comércio, servicos, educacional ou em
qualquer area de atividade;

Fornecer conhecimentos que capacitem ao discente a compreender os
fundamentos do conhecimento cientifico e contribuir construtivamente
para a pesquisa e desenvolvimento na area de Computacao;

Permitir a compreensdo, a inser¢cao e disseminagdo da Ciéncia da
Computagdo na sociedade tornando os profissionais capazes de agir
eticamente e de maneira responsavel no desenvolvimento e na
aplicacdao de conhecimentos e tecnologias;

Permitir que o egresso seja capaz de enfrentar o surgimento de novas

tecnologias e métodos, sendo capaz de compreendé-los e utilizad-los em seu

exercicio profissional.



4.2 Objetivos Especificos

Aplicar os conhecimentos adquiridos na resolucdo de problemas que
envolvam Computacao.

Ser capaz de definir e compreender os conceitos fundamentais da
Ciéncia da Computagao.

Desenvolver o raciocinio abstrato, visando a criacdo de
modelos/sistemas para solucionar problemas potencialmente
complexos.

Ser capaz de projetar, implementar e implantar novos algoritmos,

sistemas, modelos, métodos e aplicativos relacionados a Computacao.



Il. Concepg¢ao do curso

5. Fundamentacgao Filosofica e Pedagdgica

A UNIFAL-MG considera que a educacdo superior adquire, em nossa sociedade,
um papel relevante em virtude das mudangas de ordem cientifica e técnica que
incidem diretamente no desenvolvimento social, econdmico e cultural do pais. Tal
processo determina a necessidade de redefinir e aperfeicoar a formacdo e a
capacitacdo permanente de recursos humanos de modo a torna-los aptos a pratica
docente, a investigacdo cientifica e aos servicos necessarios a sociedade em
correspondéncia com tal desenvolvimento.

Esse aperfeicoamento implica o estabelecimento de relagdes adequadas com os
demais niveis do sistema educativo, com o mundo do trabalho e com a infraestrutura
gue promove o desenvolvimento cientifico e tecnolégico. Constitui, por isso mesmo,
um elemento de primeira ordem para as relacdes da UNIFAL-MG com a sociedade,
especialmente as que se referem a responsabilidade de garantir que o ensino superior
cumpra suas finalidades.

Em consonancia com essa perspectiva, a UNIFAL-MG concebe como essencial a
formacdo de um pesquisador-docente. Tal concepcdo esta orientada pelos principios
basicos de articulagdo sistemdatica da formagdo académica dos(as) estudantes
universitarios(as) a sua futura atividade profissional. Além disso, o fato das
universidades se portarem como instituicdes fundamentais para a promogdo e
desenvolvimento da cultura faz com que a UNIFAL-MG se posicione como uma
entidade preocupada com a formacdo de individuos altamente capacitados no plano
cientifico e técnico, mas também de cidaddos e de cidadas conscientes e capazes de
assumir as suas responsabilidades sociais.

O Curso de Ciéncia da Computa¢dao — Bacharelado da UNIFAL-MG da énfase aos
aspectos da ciéncia em si, com destaques para os conceitos que sustentam as
tecnologias e ndo a elas préprias

O curso da area de computacao tem como objetivo a formac¢dao de recursos
humanos para o desenvolvimento tecnolégico da computagao com vistas a atender as

necessidades da sociedade para a aplicacdo das tecnologias da computacao.



Atualmente, o avanco tecnolégico impde a sociedade a necessidade de
aprender os principios da computacdo para aplicd-las a pratica profissional. Dentre
essas necessidades destacam-se: armazenamento de grandes volumes de informacdes
dos mais variados tipos e formas e sua recuperacdao em tempo aceitavel; computacao
de cdlculos matematicos complexos em curto tempo; comunicacdo segura; rapida e
confidvel; computacdo rapida de calculos repetitivos; processamento de imagens de
diferentes origens; jogos e ferramentas para apoio ao ensino e pesquisa.

Para tanto, o curso de Ciéncia da Computacdo — Bacharelado da UNIFAL-MG
tem como objetivo capacitar os estudantes para o projeto e construcdo de sistemas de
computacdo que integrem desenvolvimento de software, tecnologia de hardware e
redes de computadores. O curso visa, sobretudo, proporcionar a discussdo de valores
humanisticos, sociais, éticos e ambientais, incentivando o desenvolvimento do espirito

critico, nos novos contextos criados na sociedade da Informacao.

6. Fundamentagao Legal
As diretrizes curriculares para cursos de Ciéncia da Computacdo sdo
direcionadas por organizacdes nacionais e internacionais, e podem ser encontradas

em:

Ciéncia da Computacdo: Bases Legais

" Lei N2 9.394, de 20 de dezembro DE 1996: Estabelece as diretrizes e bases da

educagao nacional.

" Resolucao N2 5, de 16 de novembro de 2016: Institui as Diretrizes Curriculares

Nacionais para os cursos de graduagdo na area da Computacdo, nos cursos de
bacharelado em Ciéncia da Computacdao, em Sistemas de Informagdo, em
Engenharia de Computacdo, em Engenharia de Software e de licenciatura em
Computacgdo, e da outras providéncias.

* Diretrizes curriculares de cursos da area de Computacao e Informatica.

* Parecer CNE/CES N28/2007: Dispde sobre carga horaria minima procedimentos

relativos a integralizacdo e duragdo dos cursos de graduacao, bacharelados, na

modalidade presencial.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm
http://pesquisa.in.gov.br/imprensa/jsp/visualiza/index.jsp?data=17/11/2016&jornal=1&pagina=22&totalArquivos=148
http://www.inf.ufrgs.br/ecp/docs/diretriz.pdf
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2007/rces002_07.pdf

Parecer CNE/CES N9: 136/2012: Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos

de graduacdo em Computacao.

Parecer CNE/CES 67/2003: Referencial para as Diretrizes Curriculares Nacionais —

DCN dos Cursos de Graduacao.
Parecer CNE/CES n? 2362009, aprovado em 7 de agosto de 2009: Consulta

acerca do direito dos estudantes a informacdo sobre o plano de ensino e sobre
a metodologia do processo de ensino-aprendizagem e os critérios de avaliacdo
a que serdao submetidos.

Portaria N2 1.134, de 10 de outubro de 2016: Revoga a Portaria MEC n2 4.059,

de 10 de dezembro de 2004, e estabelece nova redacdo para o tema.

Portaria do MEC N2 2.117/2019, de 6 de dezembro de 2019: Permite que as IES

possam introduzir a oferta de carga horaria na modalidade EaD até o limite de

40% da carga horaria total do curso.

Legislacao sobre desenvolvimento de temas transversais.

Resolucdo CNE/CP n® 12004: Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a

Educacido das RelacSes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histdria e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

Lei n2 11645, de 10 de marco de 2008: Altera a Lei n2 9.394, de 20 de dezembro

de 1996, modificada pela Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que
estabelece as diretrizes e bases da educag¢do nacional, para incluir no curriculo
oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica “Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Indigena”.

Decreto n° 5626/2005: Disp&e sobre a Lingua Brasileira de Sinais, que determina

que Libras constituir-se-a em disciplina curricular optativa nos cursos de
bacharelado.

Lei n? 9795, de 27 de abril de 1999: Dispde sobre a Educacao Ambiental,

institui a Politica de Educacdao Ambiental e da outras providéncias.

Resolucdo CNE/CP n2 2/2012: Estabelece as diretrizes Curriculares Nacionais

para a Educa¢cdao Ambiental.

Resolucdo CNE/CP n2 1/2012: Estabelece as Diretrizes Nacionais para a

Educacdo em Direitos Humanos.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=11205-pces136-11-pdf&category_slug=julho-2012-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2003/pces067_03.pdf
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/pces236_09_homolog.pdf
http://www.uel.br/prograd/docentes/documentos/pp/portaria_mec_1134_16.pdf
http://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-2.117-de-6-de-dezembro-de-2019-232670913
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/res012004.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11645.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9795.htm
http://mobile.cnte.org.br:8080/legislacao-externo/rest/lei/89/pdf
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10889-rcp001-12&category_slug=maio-2012-pdf&Itemid=30192
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* Parecer CNE/CP n2 9/2003: PropGe a formulacdo de orientagdes aos sistemas

de ensino a respeito da prevencdo ao uso e abuso de drogas pelos estudantes
de todos os graus de ensino.

Normas internas:

* Resoluc¢do CEPE n2 015R2016: Aprova o Regulamento Geral dos Cursos de

Graduagdo da UNIFAL-MG (RGCG).
* Resolucdo do Colegiado da Pré-Reitoria de Graduacdo n2 0662017, de 10 de

agosto de 2017: Trata dos pardmetros e diretrizes para elaboracdo de projetos

de curso.

Diretrizes de Sociedades Nacionais e Internacionais:

" Diretrizes Curriculares da SBC — Sociedade Brasileira de Computagdo

(https://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-

referencia/761-diretrizes-curriculares-consulta-publica Acesso: 05/05/2020).

" Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduag¢do em Bacharelado em
Ciéncia da Computacgdo e Engenharia de Computacao

(http://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-

referencia/760-curriculo-de-referencia-cc-ec-versao2005 Acesso: 05/05/2020).

* Computing Curricula 2001 da ACM - Association for Computing Machinery e
IEEE - Institute of Electrical and Electronics Engineers

(https://dl.acm.org/citation.cfm?id=384275 Acesso: 05/05/2020).

Computing Curricula 2005 da ACM - Association for Computing Machinery e
IEEE - Institute of Electrical and Electronics Engineers

(https://dl.acm.org/citation.cfm?id=1121482 Acesso: 05/05/2020).

Computing Curricula 2013 da ACM - Association for Computing Machinery e
IEEE - Institute of Electrical and Electronics Engineers

(https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2534860 Acesso: 05/005/2020).

Observagoes:
1) O Decreto 5626/2005, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais, sera tratado

no curso através de disciplinas optativas ou outras atividades institucionais.


http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/cp09.pdf
https://www.unifal-mg.edu.br/portal/wp-content/uploads/sites/52/2019/07/15-2016-aprova-Reg.-Geral-Cursos-de-gradua%C3%A7%C3%A3o-11935-8-alterada-pela-016-2019-vide-res-020-2019.pdf
https://www.unifal-mg.edu.br/graduacao/system/files/imce/Resolucao%20066_Diretrizes-Institucionais-Gestao-de-Projetos-Pedagogicos-1ATUAL.pdf
https://www.unifal-mg.edu.br/graduacao/system/files/imce/Resolucao%20066_Diretrizes-Institucionais-Gestao-de-Projetos-Pedagogicos-1ATUAL.pdf
https://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-referencia/761-diretrizes-curriculares-consulta-publica
https://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-referencia/761-diretrizes-curriculares-consulta-publica
http://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-referencia/760-curriculo-de-referencia-cc-ec-versao2005
http://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-referencia/760-curriculo-de-referencia-cc-ec-versao2005
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=384275
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=1121482
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2534860
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2) O desenvolvimento dos temas transversais sera tratado no curso através das
iniciativas institucionais como acdes de extensdo, projetos de iniciacdo cientifica,

disciplinas optativas ou atividades promovidas por 6rgaos da UNIFAL-MG.

7. Linhas de formagdo: Habilitagdes e Enfases
O curso de Ciéncia da Computacdo — Bacharelado da UNIFAL-MG ndo possui

habilitagdes ou énfases.

8. Perfil do egresso

O egresso serd capaz de atuar em qualquer empresa ou negdcio relacionado a
area de tecnologia da informacdo bem como no ensino, pesquisa e extensdo,
considerando aspectos cientificos do desenvolvimento em Ciéncia da Computacao,
podendo, além disso, prosseguir seus estudos em nivel de pds-graduacio em
conformidade com o Artigo 4° §1 da Resolucdo 5 do Conselho Nacional de
Educacdo/Camara de Educacdo Superior publicada no dia 16 de novembro de 2016.

Da mesma forma serdo profissionais criticos e empreendedores capacitados,
podendo atuar em equipes multiprofissionais nos diferentes dominios, capazes de
modelar, analisar e resolver problemas da area de computacao, aplicando os principios

éticos e cientificos da profissao.

8.1 Competéncias e habilidades
O egresso do curso de Ciéncia da Computagdo deverd desempenhar suas
atividades com base nas competéncias e habilidades descritas no Artigo 4° §1 da
Resolugdo 5 do Conselho Nacional de Educagdo/Camara de Educagdo Superior
publicada no dia 16 de novembro de 2016. Em sintese, espera se que 0s egressos sejam
capazes de:
— | - Compreender os fatos essenciais, os conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacao para o desenvolvimento de software
e hardware e suas aplicagdes;
— |l - Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e

sua aplicacdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;
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Il - Identificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operacao
de equipamentos de computacdo (incluindo os aspectos de
dependabilidade e seguranca);

IV - Identificar e analisar requisitos e especificacbes para problemas
especificos e planejar estratégias para suas solucdes;

V - Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de
computacdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

VI - Conceber solu¢gdes computacionais a partir de decisGes visando o
equilibrio de todos os fatores envolvidos;

VIl - Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao
longo de todas as etapas de desenvolvimento de uma solucdo
computacional;

VIl - Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os
critérios definidos para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);

IX - Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

X - Aplicar temas e principios recorrentes, como abstracdo, complexidade,
principio de localidade de referéncia (caching), compartilhamento de
recursos, seguranga, concorréncia, evolugao de sistemas, entre outros, e
reconhecer que esses temas e principios sdo fundamentais a area de Ciéncia
da Computagao;

XI - escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio
rigoroso no planejamento, na execugdo e no acompanhamento, na medicao
e gerenciamento geral da qualidade de sistemas computacionais;

XIl - aplicar os principios de geréncia, organizacdo e recupera¢ao da
informacao de varios tipos, incluindo texto imagem som e video;

X1l - aplicar os principios de interagdo humano-computador para avaliar e
construir uma grande variedade de produtos incluindo interface do usudrio,

paginas WEB, sistemas multimidia e sistemas moveis.
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8.2  Areade atuagio
Consultorias, assisténcia técnica, criacdo de softwares, empresas financeiras, de
prestacdo de servicos, de producdo e de comercializacdo, magistério no ensino

superior.
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lll. Organizagao Curricular

9. Organizagao dos eixos, modulos, nucleos, disciplinas, prazos e carga

horaria de integralizacao

O profissional egresso do curso de Ciéncia da Computacdo — Bacharelado da
Universidade Federal de Alfenas — possui formacdo fortemente centrada nos
fundamentos da Ciéncia da Computacdo com interacdo focada em hardware e
software. As areas tecnoldgicas sdo contempladas em disciplinas ao longo do curso.

As disciplinas foram distribuidas de forma a contemplar os pilares da area de
computagao:

— Matematica: propicia a capacidade de abstracdo, de modelagem e de
raciocinio légico constituindo a base para vérias matérias da area de
Computacao.

— Ciéncias Basicas: fornecem conhecimento de ciéncias basicas e
desenvolvem no estudante a habilidade para aplicacdgo do método
cientifico.

— Fundamentos da Computag¢ao: compreendem o nucleo de matérias que
envolvem a parte cientifica e as técnicas fundamentais a formacao
solida dos egressos dos diversos cursos de computacgao.

— Tecnologia da Computagdo: compreende o nucleo de matérias que
representam um conjunto de conhecimento agregado e consolidado
que capacitam o estudante para a elabora¢ao de solugao de problemas
nos diversos dominios de aplica¢do.

— Contexto Social e Profissional: fornece o conhecimento sociocultural e
organizacional, propiciando uma visdo humanistica das questdes sociais
e profissionais, em consonancia com os principios da ética em
computagao.

A Tabela 1 representa a distribuicdo quantitativa das disciplinas curriculares
obrigatérias em relacdo as areas de formacdo. Em cada disciplina, o valor de 1 crédito é
atribuido a cada 15 horas de carga horaria teérica, 30 horas de pratica e 45 horas de

estagio.



Tabela 1 - Areas de Conhecimento x Disciplinas.

15

Carga horéria

Area Disciplinas
Horas
Fundamentos Matematicos para Ciéncia da 60 )
Computagio* (30h presencial

Geometria Analitica 60
Matematica Discreta 60
Matematica Célculo | 60
Calculo Il 60
Algebra Linear 60
Estatistica Basica 60
Calculo Numérico 60
Ciéncias Basicas Filosofia e Metodologia da Ciéncia 30
AEDs | 120
Introdugdo a Ciéncia da Computagado 60
Légica Digital 60
Arquitetura e organiza¢dao de Computadores 60
AEDs Il 120
Sistemas Operacionais 60
AEDs Il 120
Orientagdo a Objetos 60
Programacao Ldgica 30
Programacao Funcional 30
Teoria de Linguagens e Compiladores 120
Engenharia de Software 60
Computagdo Gréfica 60
Banco de Dados 60
Gestdo do Ciclo de Vida da Aplicacdo 90
Processamento de Imagens 60
Redes de Computadores 90
Inteligéncia Artificial 60
Andlise de Desempenho 60
Computacgdo Paralela e Distribuida 90
Empreendedores em Informatica 30
Etica, Computador e Sociedade 30

Introducgdo a Economia 30 (EAD)
Trabalho de Conclusdo de Curso | 30

Formagao Suplementar -

Trabalho de Conclusdo de Curso Il 150

*Observagao: A disciplina Fundamentos Matematicos para Ciéncia da

Computagao serd ministrada no formato semipresencial, sendo 50% da carga hordria

tedrica ministrada presencialmente, e os outros 50% ministrados no formato de ensino

a distancia (EAD). A disciplina de Introducdo a Economia sera integralmente ministrada

no formato de ensino a distancia.
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Além das disciplinas apresentadas na Tabela 1, o estudante devera escolher
ainda um minimo de seis disciplinas curriculares eletivas (totalizando 720 horas), com
base em um rol previamente determinado e apresentado semestralmente pelo
colegiado. A Tabela 2 apresenta o total de carga horaria prevista para o curso, ja

considerando a carga horaria das disciplinas curriculares obrigatdrias e eletivas.

Tabela 2 - Totalizagdo de carga hordria do curso.

Atividades Total de Horas %
CH Tedrica 1.890 52,94%
CH. Pratica 510 14,28%
Hora Atividade 570 15,98%
Estagio 300 8,40%
Atividades Complementares 300 8,40%
Total Geral 3.570 100%
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10.Condigoes de adaptagao curricular

O projeto pedagdgico aqui apresentado (2020/02) apresenta completa
compatibilidade com o projeto anterior, para ingressantes a partir de 201801. Todas as
disciplinas oferecidas até o momento sdo possiveis de serem validadas por
aproveitamento de estudos. Assim, os estudantes matriculados na dindmica de 2018001
deverdo ser migrados para a dindmica de 2020/02. Com a migragdo o curso passara,
portanto, a ter estudantes que ingressaram na dindmica relacionada ao projeto
pedagdgico de 201101, e na dindmica de 2020/02. O Apéndice A detalha tanto as
condicBes de migracdo da dindmica de 201801 para 202002, quanto as equivaléncias

entre a dindmica de 2011/01 e a de 2020/02.
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11.Perfil Grafico do Curso

12 Periodo 22 Periodo 32 Periodo 42 Periodo 52 Periodo 62 Periodo 72 Periodo 82 Periodo

Trabalho de
Conclusdo de
Curso Il

Trabalho de
Conclusdo de
Curso |
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Ciéncia

Area de Formagio

Ciéncias Formagao
Basicas Suplementar
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12.Dinamica curricular
A Tabela 3 apresenta as disciplinas curriculares obrigatérias do Curso de
Graduacdo em Ciéncia da Computacdo da UNIFAL-MG. As disciplinas estdo dispostas

em periodos letivos.

Tabela 3 - Disciplinas Curriculares Obrigatdrias.

Carga horaria
Denominagao rebrica oritica Hora rotal Pré-requisito
Atividade
1° Periodo
AEDs | 60 60 0 120 Ndo tem
Fundamentos Matematicos para 60 ~
Ciéncia da Computaio* | P07 presencial | 0 0 60 Nao tem
Geometria Analitica 60 0 0 60 Ndo tem
'”tmdc‘:fi‘;jtggfa da 30 30 0 60 N30 tem
Logica Digital 60 0 0 60 Nao tem
Total 270 90 0 360
29 periodo
AEDs I 60 60 0 120 Ndo tem
Algebra Linear 60 0 0 60 N3o tem
Arquitetura e organizac¢do de 60 0 0 60 N3o temn
Computadores
Calculo | 60 0 0 60 Ndo tem
Engenharia de Software 30 30 0 60 N3o tem
Total 270 90 0 360
30 periodo
AEDs Il 60 30 30 120 Ndo tem
Calculo Il 60 0 0 60 Calculo |
Matematica Discreta 60 0 0 60 Ndo tem
Orientacdo a Objetos 60 0 0 60 N3do tem
Programacdo Ldgica 30 0 0 30 N3do tem
Programacdo Funcional 30 0 0 30 N3do tem
Sistemas operacionais 30 30 0 60 Nao tem
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Total 330 60 30 420
49 periodo
Banco de Dados 30 30 0 60 Ndo tem
Computagdo Grafica 30 30 0 60 Ndo tem
Estatistica Basica 60 0 0 60 Ndo tem
Gestdo d:pf:i'a‘z;j Vida da 60 30 0 90 N30 tem
Teorz’o‘jnfpﬁilztgj‘;?gsns € 60 30 30 | 120 N30 tem
Total 240 120 30 390
59 Periodo
Calculo Numérico 30 30 0 60 Ndo tem
Empreendedores em 30 0 0 30 N3o tem
Informatica
Inteligéncia Artificial 30 30 0 60 Nao tem
Processamento de Imagens 30 30 0 60 N3o tem
Redes de Computadores 60 30 0 90 N3o tem
Eletiva 1 60 0 60 120 Ndo tem
Eletiva 2 60 0 60 120 Ndo tem
Total 300 120 120 540
6° Periodo
Analise de Desempenho 60 0 0 60 N3o tem
Computacdo Paralela e 60 30 0 90 N3o tem
Distribuida
Filosofia ecli\gﬁ’z?adologia da 30 0 0 30 N30 tem
Eletiva 3 60 0 60 120 Ndo tem
Eletiva 4 60 0 60 120 Ndo tem
Total 270 30 120 420
7° Periodo
Etica, Computador e Sociedade 30 0 0 30 Ndo tem
Traba'g‘; gircszr:d”sao 30 0 0 30 N30 tem
Eletiva 5 60 0 60 120 Ndo tem
Eletiva 6 60 0 60 120 Ndo tem
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Total 180 0 120 300
89 Periodo
Introdugdo a Economia 30 (EAD) 0 0 30 N3o tem
Trabalho de Conclusdo 0 0 150 150 N30 tem
de Curso Il
Total 30 0 150 180

Observagdo: Hora Atividade é o tempo no qual o estudante serd confrontado a

desenvolver problemas praticos, que envolvem conceitos das disciplinas com

orientacdo do professor. Essas horas-atividades serdo computadas como pratica, no

entanto, ttm metodologia de ensino e avaliacdo diferente das atividades de laboratdrio

ou aquelas denominadas como praticas.

A Tabela 4 apresenta uma listagem de disciplinas curriculares eletivas, que

poderdo ser ofertadas de acordo com o entendimento do Colegiado do Curso de

Ciéncia da Computacdo. Conforme o interesse e entendimento do Colegiado do Curso

de Ciéncia da Computacdo novas disciplinas eletivas, no formato presencial ou via

Educacdo a Distancia (EAD), poderdo ser criadas e ofertadas em cada semestre letivo.

Quando ofertadas no formato EAD, as disciplinas atenderdo a PORTARIA MEC N2 2.117,

DE 6 DE DEZEMBRO DE 2019 em relacdo a metodologia.

Tabela 4 - Disciplinas Eletivas.

Denominagao

Carga horaria

Pré-requisito

Tedrica Pratica Hora Atividade Total
Algoritmos em Grafos 60 60 120 N3o tem
Busca e Recupe[agao de 60 60 120 N30 tem
Informacgdo
Interface Homem Computador 60 60 120 N3o tem
Desenvolvimento Para 60 60 120 N3o tem
Dispositivos Méveis

Programacgao Concorrente e ~

60 60 120 Nao tem
Paralela

Interface Hardware/Software 60 60 120 Ndo tem
Realidade Virtual e Aumentada 60 60 120 Ndo tem
Ciéncia de Dados 60 60 120 Ndo tem
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Engenharia de Sistemas 60 60 120 Ndo tem
Banco de Dados Avangado 60 60 120 Nao tem
Desafios de Programagao 60 60 120 Nao tem
Aprendizado de Maquina 60 60 120 Ndo tem

Matematica Financeira 60 60 120 Ndo tem

Implantagdo e /.\dministragéo de 60 60 120 N30 tem
Servidores
Pesquisa Operacional 60 60 120 Nao tem

Biologia Computacional 60 60 120 Ndo tem

Dese”"‘;'l‘gtr:‘g:iizge Jogos 60 60 120 N3o tem
SiSteﬂ?;e'\:'l\‘;:I,t;’;"dia e 60 60 120 N3o tem
Governanlii(;erﬂ;‘l';cgologia da 60 60 120 N30 tem
Desenvolvimento Agil 60 60 120 N3o tem
Melhoria de Software 60 60 120 Ndo tem
Arquitetura Qrientada a 60 60 120 N30 tem
Servigos
Qualidade de Software 60 60 120 Ndo tem
Programacao Web 60 60 120 N3o tem
Analise Exploratéria de Dados 60 60 120 N3o tem
Total 1.500 1.500 3.000
13.Ementario
13.1 Disciplinas curriculares obrigatodrias

PRIMEIRO PERIODO

Disciplina: AEDs |

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 Pratica: 60 Hora Atividade: --

Ementa: Constantes e varidveis; expressdes aritméticas, relacionais e ldgicas; comandos de entrada e
saida; operacgOes; estrutura de controle; vetores e registros; fung¢des; arquivos; ordenacdo por
insercdo, sele¢do e troca; edicdo, compilagdo, execucgdo e depuragdo de programas.

Disciplina: Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computagdo

Pré-requisitos: Ndo tem

Teorica: 60

C.H Total: 60 )
(30h presencial + 30h EAD)

Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Conjuntos numéricos. PolinOmios. ExpressGes racionais e decomposicdo em fragdes parciais.
EquacgBes. FuncgGes: funcdes do primeiro e segundo graus; fungdo modular; fungdo exponencial;
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fungdo logaritmica. Inequagdes. Trigonometria: fungdes trigonométricas; trigonometria no triangulo
retangulo; propriedades trigonométricas em um triangulo qualquer.

Disciplina: Geometria Analitica

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 60 Teorica: 60 Pratica: -- Hora atividade: --

Ementa: Algebra matricial. Sistemas lineares. Vetores. Dependéncia linear. Bases. Produto escalar.
Produto vetorial. Produto misto. Coordenadas cartesianas. Translagcdo e rotacdo. Retas e planos.
Distancia e angulo. Coordenadas polares, cilindricas e esféricas.

Disciplina: Introdugdo a Ciéncia da Computagao

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 60 Tedrica: 30 Pratica: 30 | Hora Atividade: -

Ementa: Historico e visdo geral de computagdo como ciéncia; Comandos em Linux/Unix; Programacio
shell script; Introdugdo a programacgao web.

Disciplina: Légica Digital

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: --

Ementa: Sistemas numéricos; Funcdes ldgicas e portas légicas; Circuitos combinacionais; Algebra de
Boole; Circuitos aritméticos; Flip-flops; Contadores; Multiplexadores e demultiplexadores.

SEGUNDO PERIODO

Disciplina: AEDs Il

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: 60 | Hora Atividade: --

Ementa: Representacdo e manipulagao de informagGes; estruturas basicas: listas, pilhas, filas, arvores
e suas generalizagOes; algoritmos de manipulagdo: insercdo, eliminagao, busca e percurso; métodos
de ordenagdo; pesquisa de dados; sequencial, bindria, hashing, arvores binarias, arvores de pesquisa.
Organizacdo de arquivos. Introducdo a complexidade.

Disciplina: Algebra Linear

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Espacos Vetoriais; Dependéncia Linear; Base e Dimensdo; Subespacos e Soma Direta;
Transformacgdes Lineares; Nucleo e Imagem; Isomorfismo; Matriz de uma Transformagdo Linear;
Autovalores e Autovetores; Subespacos Invariantes; Diagonalizagdo de Operadores; Espacos com
Produto Interno; Ortogonalidade; Isometrias.

Disciplina: Arquitetura e Organizagdo de Computadores

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: A mdquina de Von Neumann; Processadores RISC e CISC; Unidades funcionais; Memodria
cache; Dispositivos de E/S e barramentos; Hierarquia de memdria; Conjunto de instrucdo e de
enderecamento; Fluxo de controle; CPU e pipeline de instru¢ées. Meméria virtual; Mecanismos de
interrupgao.
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Disciplina: Calculo |

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 60 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Conjuntos numéricos. Fungdo: definicdo, dominio, contradominio, conjunto imagem e
grafico. Fungdo afim. Fun¢do quadratica. Inequagdes produto e quociente. Fungdo composta. Fungdo
exponencial. Fungdo inversa. Fungdo logaritmica. Fungdes Trigonométricas. Fungdes trigonométricas
inversas. Numeros complexos: Forma algébrica e polar, potenciagdo e radiciagdo de complexos (12 e
22 férmula de Moivre). Limite e continuidade: conceito, definicdo e propriedades. Derivadas:
defini¢do, regras de derivagao, derivagdo implicita, Teorema do Valor Médio. Aplicagdes da derivada.

Disciplina: Engenharia de Software

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 30 Prética: 30 Hora Atividade: -

Ementa: Visdo geral da area Engenharia de Software. Corpo de Conhecimento em Engenharia de
Software. Requisitos de software. Design de software. Construgdo de software. Teste de software.
Manutengdo de software. Gestdo de configuragdao de software. Gestdo de engenharia de software.
Processo de engenharia de software. Modelos e métodos de engenharia de software. Qualidade de
software. Pratica profissional de engenharia de software. Fatores econémicos em engenharia de
software.

TERCEIRO PERIODO

Disciplina: AEDs llI

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: 30 Hora Atividade: 30

Ementa: Representa¢Ges computacional de grafos, grafos orientados, grafos nao-orientados, grafos
bipartidos; arvores geradoras, caminhos, ciclos eulerianos e hamiltonianos; busca em grafos;
isomorfismo e casamento; fluxo em redes; técnicas de projeto de algoritmo: guloso, divisdo e
conquista, programacao dinamica; medida de custo da execugdo de algoritmos por meio de um
modelo matematico: comportamento assintético de fungdes, analise de recorréncia, complexidade de
algoritmos. Analise de melhor caso, pior caso e caso médio; comparagdo empirica de algoritmos;
algoritmos nao deterministicos, classes NP-dificil e NP-completo; diferenga entre decidibilidade e
complexidade. Heuristicas e Algoritmos Aproximados.

Disciplina: Calculo Il

Pré-requisitos: Calculo |

C.H Total: 60 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Integrais indefinidas. Relagdo entre area e integral. Integral definida. Teorema do valor médio
para integrais. Teorema Fundamental do Calculo. Integracdo por substituicdo. Integracdo por partes.
Integracdo por substituicdo trigonométrica. Integracdo por fragGes parciais. Calculo de areas e
volumes. Fungdes de vdrias variaveis. Limites e continuidade em dimensdes maiores. Derivadas
parciais. A regra da cadeia. Derivadas direcionais, vetor gradiente e plano tangente. Linearizacdo e
diferenciais. Valores extremos e pontos de sela. Multiplicadores de Lagrange.

Disciplina: Matematica Discreta

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total:60 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Provas de Teoremas, Conjuntos, RelagGes, Fung¢bes, Conjuntos Enumeraveis. DefinicGes
Recursivas. Indugdo Matemdtica. Permutacdo, Arranjo, Combinacdo, Métodos de Contagem, Bindmio
de Newton.
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Disciplina: Orientagdo a Objetos

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 60 Pratica: -- | Hora Atividade: -

Ementa: Visdo geral do paradigma de programagdo orientada a objetos; Classes, objetos, estado e
comportamento; Abstragdao; Encapsulamento; Construtores e destrutores; Sobrecarga e sobrescrita;
Composicdo; Heranga; Polimorfismo; Interface; Reuso; Refatoragdo; Desenvolvimento dirigido por
testes; Visdo geral de analise orientada a objetos; Visdo geral de projeto orientado a objetos (design);
Visdo geral e exemplos de padrbes de projeto (design patterns); Linguagens de programacgdo
orientada a objetos.

Disciplina: Programagao Légica

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 30 Teorica: 30 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Representacdo do Conhecimento; Légica Proposicional e de Primeira Ordem; Listas e
Estruturas de Dados; Algoritmos de Busca; Heuristicas; Processamento de Linguagens Naturais e
Inteligéncia Artificial.

Disciplina: Programacao Funcional

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 30 Tedrica: 30 Pratica: -- | Hora Atividade: --

Ementa: Definicdo de fung¢des. Representacdo de estruturas de dados (lista, arvores, grafos). FungGes
de ordem superior. Aplicagdo parcial de fungdes. Sistemas de tipos. Tipos algébricos. Avaliagdo lazy
versus avaliagao estrita.

Disciplina: Sistemas Operacionais

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 30 | Pratica: 30 | Hora Atividade: --

Ementa: Uma visdo de sistemas operacionais; Processos sequenciais; Processos concorrentes;
Gerenciamento de memodria principal e auxiliar; Gerenciamento de processador; Gerenciamento de
dispositivos de E/S; Analise de sistemas operacionais de pequeno porte.

QUARTO PERIODO

Disciplina: Banco de Dados

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 30 Pratica: 30 | Hora Atividade: --

Ementa: Algebra relacional; Arquitetura de um sistema de banco de dados, Modelo de dados (modelo
relacional); Projeto conceitual (modelo entidade e relacionamento). Projeto légico do banco de
dados. Linguagens formais de banco de dados.

Disciplina: Computacao Grafica

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 Tedrica: 30 Pratica: 30 Hora Atividade: --

Ementa: Areas de processamento grafico; hardware grafico e rasterizacdo; bibliotecas gréaficas;
modelagem; transformagdes geométricas; cameras e visualizacdo; curvas e superficies; fundamentos
de cor; introdugdo a animacao.

Disciplina: Estatistica Basica

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 60 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Descricdo e exploracdo de dados; populacdo e amostra; niveis de mensuracdo de variaveis;
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tabelas de distribuicdo de frequéncias; graficos; estatisticas descritivas; Calculo de média e Variancia.
Técnicas de Amostragem; Probabilidades; conceitos bdsicos; a distribuicdo normal; aplicagdo de
modelo normal na andlise de dados; distribuicdo Binomial e Poisson; Distribuicdo de Amostragem (t,
X2 e F), Inferéncia estatistica, construgdo e interpretagdo de Intervalo de Confianga para Média,
Proporg¢do, Varidncia, Desvio Padrdo e para diferenca de Médias; Teste de Hipdteses para Média,
Proporgdo, Variancia e para diferenga de Médias; Teste Qui-quadrado, Correlagdo e Regressdo Linear,
Testes ndo-paramétricos.

Disciplina: Gestao do Clico de Vida da Aplicagao

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 90 Teorica: 60 Pratica: 30 Hora Atividade: --

Ementa: Introdugdo a gestdo do ciclo de vida da aplicagdo; Processos de desenvolvimento de
software; Padrdo de projetos; Introdugdo a gestdo de projetos; Métodos ageis; Automagdo de
processos; Gestdo de alteragGes; Integragdo continua; Entrega continua; Implantagdo continua;
Gestdo de liberagdes; Operagdes de tecnologia de informagdo; Gestao do ciclo de vida da aplicagao.

Disciplina: Teoria de Linguagens e Compiladores

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: 30 Hora Atividade: 30

Ementa: Linguagens regulares; Autdmatos finitos; Linguagens livres de contexto; Autématos com
pilha; Maquinas de Turing; O Problema da Parada; Hierarquia das classes de linguagem; Linguagens e
tradutores; Compiladores e interpretadores; Estrutura de compilador; Analise |éxica; Analise sintatica;
Representacao intermedidria; Analise semantica; Geragdo e otimizacdao de cddigo; Interpretadores;
Desenvolvimento de compiladores.

QUINTO PERIODO

Disciplina: Calculo Numérico

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 30 | Pratica: 30 | Hora Atividade: --

Ementa: Sistemas de equagdes lineares: métodos algébricos e iterativos; resolucdo de equagbes
polinomiais; resolucdo de equagdes transcendentes; interpolagdo numérica; diferenciagdo numérica;
integracdo numérica; resolucdo numérica de equagdes diferenciais.

Disciplina: Empreendedores em Informatica

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 30 Tedrica: 30 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Modelos e planos de negdécios; Aspectos de criagdo e langamento de uma empresa; Técnicas
de negociacdo; Planejamento e administracdo estratégica; Principios fundamentais de marketing.

Disciplina: Inteligéncia Artificial

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 30 | Pratica: 30 | Hora Atividade: -

Ementa: Introducdo a Inteligéncia Artificial (IA); Representacdo do Conhecimento; Aprendizado
supervisionado; Aprendizado N3o-Supervisionado; AplicacGes em IA.

Disciplina: Processamentos de imagens

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 60 Tedrica: 30 Pratica: 30 Hora Atividade: --

Ementa: Fundamentos de Processamento de Imagem: Percepc¢do visual; Amostragem e Quantizagdo;
e Imagem bindria. Transformadas de Imagens. Realce de imagens. Segmentacdo de Imagens.
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Compressdo de Imagens. Representagdo e Descrigdo. Morfologia Matematica. |

Disciplina: Redes de Computadores

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 90 Teorica: 60 Pratica: 30 Hora Atividade: --

Ementa: Arquitetura das camadas TCP/IP, associando ao Modelo OSl; Camada de aplicagdo; Camada
de transporte; Camada de rede; Camada de enlace; Planejamento e geréncia de redes; Seguranga e
autenticagdo.

Disciplina: Eletiva 1

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Disciplina eletiva a ser escolhida pelo estudante.

Disciplina: Eletiva 2

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Disciplina eletiva a ser escolhida pelo estudante.

SEXTO PERIODO

Disciplina: Analise de Desempenho

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 60 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: --

Ementa: Fundamentos de probabilidade. Varidveis aleatdrias discretas e continuas. Valor esperado e
variancia. Método da Transformada Inversa. Desenvolvimento de Simuladores. Medidas de interesse
em simulagdo. Lei de Little. Cadeia de Markov de tempo discreto.

Disciplina: Computacao Paralela e Distribuida

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 90 Tedrica: 60 Pratica: 30 Hora Atividade:

Ementa: Conceitos de sistemas distribuidos; Comunicacdo e sincroniza¢gdo; Modelos e arquiteturas;
Tecnologias para sistemas distribuidos.

Disciplina: Filosofia e Metodologia da Ciéncia

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 30 Tedrica: 30 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Conhecimento cientifico; Método cientifico; Pesquisa bibliografica; Pesquisa descritiva;
Projeto de pesquisa; Redagao técnica.

Disciplina: Eletiva 3

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Disciplina eletiva a ser escolhida pelo estudante.

Disciplina: Eletiva 4

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Disciplina eletiva a ser escolhida pelo estudante.
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SETIMO PERIODO

Disciplina: Etica, Computador e Sociedade

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 30 Tedrica: 30 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: O papel do computador na sociedade contemporanea; Paradigmas da sociedade da
informac3o; Etica e a profissdo; Direitos e deveres do profissional; Associagdes, drgdos de classe e
seus objetivos.

Disciplina: Trabalho de Conclusdo de Curso |

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 30 Teorica: 30 Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Delimitagdo do problema de pesquisa; Levantamento bibliografico; Elaboragdo de
instrumentos de coleta de dados; Desenvolvimento do projeto.

Disciplina: Eletiva 5

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Disciplina eletiva a ser escolhida pelo estudante.

Disciplina: Eletiva 6

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Disciplina eletiva a ser escolhida pelo estudante.

OITAVO PERIODO

Disciplina: Introdugao a Economia

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 30 Teorica: 30 (EAD) Pratica: -- Hora Atividade: --

Ementa: Principios econOmicos basicos; Sistemas econdmicos; Teoria do consumidor; Teoria da
producdo; Teoria dos custos; Estudo dos agregados macroecondmicos; Moeda; Autoridades
monetdrias; Politicas econdmicas.

Disciplina: Trabalho de Conclusao de Curso Il

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 150 Tedrica: -- Pratica: -- Hora Atividade: 150

Ementa: Desenvolvimento do projeto; Redagdo, apresentacado e defesa do projeto.

13.2 Disciplinas eletivas

Disciplina: Algoritmos em Grafos

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: 60

Ementa: Grafos orientados, grafos ndo orientados, grafos bipartidos. Arvores, arvores geradoras,
caminhos, ciclos. Grafos Eulerianos e Hamiltonianos. Isomorfismo e casamento. Fluxo em Redes.
Coloracao.




29

Disciplina: Busca e Recuperag¢do de Informagao

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Formas de obtengdo de dados da Web. Técnicas de indexagdo; Algoritmos e medidas de
ranqueamento. Medidas de Recuperagao.

Disciplina: Interface Homem Computador

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa Introdugdo a IHC; Componentes de IHC; Aspectos humanos; Percepg¢ao e representacgdo;
Aten¢do e memoria; Conhecimento e modelos mentais; Metaforas e modelos conceituais; Aspectos
tecnoldgicos; Design da interagdo: métodos e técnicas; Ferramentas de suporte ao design; Avaliagdo.

Disciplina: Desenvolvimento para Dispositivos Modveis

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Caracteristicas dos dispositivos moveis; Arquiteturas de aplicagdo movel; Infraestrutura
movel; Projeto de interfaces para dispositivos modveis; Programacdo de aplicagdes para clientes
moveis; Transferéncia de dados cliente-servidor; Pratica em desenvolvimento de aplicacdes mdveis.

Disciplina: Programacao Concorrente e Paralela

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Modelos e fundamentos de programagao concorrente, distribuida e paralela. Estudo de
casos e resolucdo de problemas.

Disciplina: Interface Hardware/Software

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: 60

Ementa: Arquitetura de Processadores; Caminho de Dados: Operadores, Microprogramacao,
pipelining; Arquiteturas de conjunto de instrugdes; Nog¢des de linguagens de montagem; Paralelismo
em nivel de instrugdes e em nivel de threads; Técnicas dindmicas (hardware) e estaticas (software)
para execugdo de programas.

Disciplina: Realidade Virtual e Aumentada

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Modelagem de objetos complexos; Modelos de iluminagdo e sombreamento; Texturizacao;
Conceitos de realidade virtual; Conceitos de realidade aumentada; Tecnologias para RA e RV,
AplicacGes de RA e RV; Desenvolvimento de projetos.

Disciplina: Ciéncia de Dados

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa O que é Data Science; O processo de Data Science; Carregamento e gerenciando dos dados;
limpando os dados; Amostrando os dados para modelagem e validacdo; Gestdo de caracteristicas
(features) artificiais; Métodos de Aprendizagem Automatica; Avaliacdo e Visualizacdo de Resultados;

Disciplina: Engenharia de Sistemas

Pré-requisitos: Ndao tem
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C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: 60

Ementa: O corpo de conhecimento da engenharia de sistemas (SEBoK). Visdo geral da area de
engenharia de sistemas. Introdugdo a sistemas e ciclo de vida do sistema. Importancia e beneficios da
engenharia de sistemas. Necessidades e requisitos. Engenharia de requisitos (elicitacdo e elaboragdo
de requisitos). Projeto (design) conceitual. Projeto preliminar e detalhado. Construgdo. Produgdo.
Utilizagdo. Gestdao de engenharia de sistemas. "Lean engineering". Estudos de caso.

Disciplina: Banco de Dados Avancado

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Novos Requisitos de Aplicagdes de Banco de Dados; Bancos de Dados NoSQL: Definigdo,
Motivagcdo, Modelo de Transagdes, principais categorias, Implementagdoes Praticas; Modelo de
Computagdo MapReduce: Definicdo, Motivagao, MapReduce X SGBD Paralelo, Aplicagbes com
Hadoop; Data Warehouse Big Data, MapReduce e NoSQL

Disciplina: Desafios de Programagao

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Competicdes de programacdo. Revisdo de técnicas de programagao para resolugdo de
problemas como: estrutura de dados, manipulagao de Strings, ordenagao, grafos. Resolugdo de
problemas de programacao.

Disciplina: Aprendizado de Maquina

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: 60

Ementa: Fundamentos do aprendizado e reconhecimento de padrées; Redugao de dimensionalidade;
Selecdo e combinagdo de descritores; Agrupamento e aprendizado supervisionado; Classificagdo de
padroes e regressao de fungdes; Identificacdo e remocgdao de padrdes anormais; Selegdo e fusdo de
classificadores; Avaliagdo de técnicas de classificagao e testes estatisticos.

Disciplina: Matematica Financeira

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Capitalizagdes simples e composta. Descontos simples e compostos. Rendas certas. Rendas
varidveis. Taxa interna de retorno. Equivaléncia de fluxos de caixa. Amortizacdo de empréstimos.
Nogdes de andlise de investimento. Correcdo monetdria. Fundamentos de investimentos de capital.
Séries ndo homogéneas. Sistemas de amortizacdo de dividas. Equivaléncia de fluxos de caixa. Critérios
de analise de investimentos: payback, retorno contdbil, VPL, TIR, IL. Introducdo a analise de titulos.
Introdugdo a analise de projetos de investimentos.

Disciplina: Implanta¢ao e Administragao de Servidores

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Implementacdo e Administracdo de uma Rede de Computadores. Servidor Web. Conexdes
Remotas. Configuracdo de Servicos em Servidores: Compartilhamento, DHCP, Proxy, Firewall, Samba,
Web e DNS.

Disciplina: Pesquisa Operacional

Pré-requisitos: Ndao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Modelos lineares de otimizagdo; Programacao linear; Algoritmo simplex; Dualidade; Analise
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de sensibilidade; Problemas em redes.

Disciplina: Biologia Computacional

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: NogGes basicas de biologia molecular. Comparagdo de sequéncias. Montagem de fragmentos
de DNA. Mapeamento fisico de DNA. Rearranjo de genomas. Arvores filogenéticas. Predi¢do de
estrutura.

Disciplina: Desenvolvimento de Jogos Eletronicos

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Conceitos de jogo e regras; Game design; Documentacdo de um jogo; Organizagao de um
jogo digital; Estruturas de controle para jogos digitais; Estruturas de dados para jogos digitais; Projeto
e desenvolvimento de jogos digitais.

Disciplina: Sistemas Multimidia e HiperMidia

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Conceitos basicos. Midias Discretas e Continuas. Técnicas de Compactacdao e Compressao.
Imagem Estatica. Audio. Video. Sistemas Multimidia e Hipermidia. World Wide Web. Linguagens de
autoria multimidia. Protocolos de Streaming. Aplicacdes Multimidia Distribuidas. Infraestrutura de
Redes para Aplicagdes Multimidia Distribuidas.

Disciplina: Governangca em Tecnologia da Informagao

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 | Pratica: -- | Hora Atividade: 60

Ementa: Conceitos e importancia de Governanga de TI. DecisGes Estratégicas de TI. Arquétipos de Tl
para alocagdo de direitos decisérios. Mecanismos para implantar a Governanga de TI. Tipos de
governanga. Associacdo da Estratégia, da Governanca e o Desempenho. Principios de Lideranga para
governanga de TI. Boas praticas no planejamento estratégico da TI. COBIT. Conceitos do ITIL.
Gerenciamento de outsourcing. Modelos de sourcing. Gerenciamento de contratos, SLA e
outsourcing.

Disciplina: Desenvolvimento Agil

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: O manifesto agil, métodos ageis; requisitos com histérias do usuario; desenvolvimento
dirigido por testes e ferramentas, builds automatizados; refatoracdo; integracao continua, gestdo de
configuracgGes.

Disciplina: Melhoria de Software

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Processos: conceitos e importancia; Conceitos basicos da eficacia e melhoria de processos;
Capacidade e Maturidade de processo; Framework para Melhoria de Processos; Infraestrutura de
Melhoria; Padrdes e Modelos para Melhoria de Processo de Software; Fundamentos da Avaliacdo de
Processo de Software; Plano de Agdo de Melhoria de Processo de Software; Execucdo e
Institucionalizacdo da Melhoria de Processo de Software; Medicdo dos beneficios da Melhoria de
Processo de Software.
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Disciplina: Arquitetura Orientada a Servigos

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Visdo geral de servigos web; XML: XML Namespace, XML Schema, XPath, XSLT; Java APIs para
XML: JAXP, SAX, DOM, StAX; SOAP e WSDL: SOAP, Modelo de processamento SOAP, WSDL, soapUl;
JAX-WS; JAXB; REST: RESTful, WADL. Especificagdes para servigos web; Seguranga em servigcos web;
performance de servigos web; Gestdo de servigos web.

Disciplina: Qualidade de Software

Pré-requisitos: Ndo tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Fundamentos da qualidade de software: ética e cultura em engenharia de software, valores
e custos de qualidade, modelos de qualidade e caracteristicas (qualidade do processo e do produto de
software), aperfeicoamento da qualidade; Processos de gestdo da qualidade de software: garantia da
qualidade de software, verificagdo e validagdo, revisGes e auditorias; consideragbGes praticas:
requisitos de qualidade da aplicagdo, caracterizagdo de defeitos, técnicas para gestdo da qualidade de
software, medida de qualidade de software.

Disciplina: Programacao Web

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 | Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Visdo geral de tecnologias para aplicagdes web no lado cliente; HTML e XHTML; CSS; Ajax,
JavaScript, DOM; W3C; RIA: Rich Internet Applications. Tecnologias emergentes. Introducdo e
histérico da programacdo Cliente/Servidor. Tecnologias para Programacgédo Cliente Servidor na WEB.
Instalacdo e Configuracdo de Containers/Servidores web. Manipulagdo da Requisicio do Cliente
através de dados de formulario e cabegalhos HTTP. Geragdo da Resposta ao cliente: Cédigos de Status
http, Cabecalhos de resposta http. Cookies, Session Tracking, Acesso a banco de dados. Framework
MVC para desenvolvimento de aplica¢gdes web.

Disciplina: Analise Exploratdria de Dados

Pré-requisitos: Nao tem

C.H Total: 120 Tedrica: 60 Pratica: -- Hora Atividade: 60

Ementa: Andlise de Dados com ferramentas de Computacdo Cientifica. Modelagem Grafica e
Descoberta de Conhecimento. Transformagdes em Varidveis. Andlise Multidimensional. Associacdo
entre Varidveis. Descoberta de conhecimento em BigData. Modelagem para selecdo e criagdo novas
variaveis. Modelagem Preditiva.

14.Componentes Curriculares

14.1 Atividades complementares

No curso de Ciéncia da Computacdo as Atividades Complementares é um
componente curricular, regulamentado pelo Regulamento Geral dos cursos de
Graduacao e pela Regulamentacgao especifica das Atividades Complementares do curso
de Ciéncia da Computacao.

A carga horaria a ser comprida pelo estudante esta apresentada na Tabela 2.

Maiores detalhes podem ser obtidos na Regulamentacdo Geral dos cursos de
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Graduacdo da UNIFAL-MG, e na regulamentacdo especifica das atividades

complementares do curso de Ciéncia da Computacao.

14.2 Trabalho de Conclusao de Curso

No curso de Ciéncia da Computacdo o Trabalho de Conclusdo de curso é um
componente curricular, regulamentado pelo Regulamento Geral dos cursos de
Graduacdo e pela Regulamentacdo especifica do Trabalho de conclusdo do curso, do

curso de Ciéncia da Computacao.

14.3 Estagio

No curso de Ciéncia da Computacdo o estagio é um componente curricular,
regulamentado pelo Regulamento Geral dos cursos de Graduacdo e pela
Regulamentacdo especifica de estagio (obrigatério e ndo obrigatério) do curso de
Ciéncia da Computacdo.

A carga horaria a ser comprida pelo estudante em cada uma das modalidades
estd apresentada na Tabela 2. Maiores detalhes podem ser obtidos na Regulamentacdo
Geral dos cursos de Graduacgdo da UNIFAL-MG e nas regulamentacdes especificas de

estagio do curso de Ciéncia da Computacgao.
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IV. Desenvolvimento Metodoldgico

15. Metodologia de Ensino e de Avaliagao da Aprendizagem

A metodologia do ensino deve ser flexivel e adaptdvel a diversas situacdes, ndo
deixando de valorizar as experiéncias anteriores, a fim de formar profissionais criticos e
contextualizados na realidade. O processo ensino-aprendizagem envolverd atividades
tedricas e praticas. Este sera desenvolvido por meio de aulas expositivas, seminarios,
atividades praticas e experimentais em laboratdrios e salas de aula.

Serd adotada a metodologia participativa, despertando no estudante o seu
potencial politico, social e intelectual, valorizando as experiéncias vivenciadas para a
construcdo do conhecimento.

Algumas disciplinas poderdo ser oferecidas na modalidade semipresencial e nas
demais poderdo ser utilizadas ferramentas de interacdo a distancia e video aulas.
Quando as disciplinas do curso forem oferecidas no formato EAD, elas serdo
ministradas segundo a Portaria do MEC N2 2.117/2019, de 6 de dezembro de 2019.

O curso propiciard ainda, ao estudante, a participacdo em atividades de
monitoria, programas de iniciacdo cientifica, projetos de extensdo, semana cientifica,

trabalhos de pesquisa, entre outras.

16.Metodologia de Avaliagao
As formas de avaliacdo de cada disciplina e das atividades académicas
obrigatérias devem atender os objetivos do curso e devem ser aprovadas pelo
Colegiado de Curso e constar dos programas das disciplinas, conforme Regulamentac¢ao

Geral dos Cursos de Graduagdo — Sistema de Avaliagdo Discente da UNIFAL-MG.

16.1 Avaliag¢do do Projeto Pedagogico

O curso de Ciéncia da Computa¢do conta com o Nucleo Docente Estruturante
(NDE) que tem como incumbéncia analisar, acompanhar e avaliar a execuc¢do do
Projeto Pedagdgico. De acordo com a Resolugdo 1/2010 da CONAES, o NDE de um curso
de graduagao “constitui-se de um grupo de docentes, com atribuicdes académicas de
acompanhamento, atuante no processo de concepc¢ao, consolidacdo e continua

atualizacdo do projeto pedagdgico do curso”. Algumas das atribuicdes do NDE sao:
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contribuir para a consolidacdo do perfil profissional do egresso do curso; zelar pela
integragao curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino
constantes no curriculo; indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de
pesquisa e extensdo, oriundas de necessidades da graduacdo, de exigéncias do
mercado de trabalho e afinadas com as politicas publicas relativas a area de
conhecimento do curso; zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais
para os Cursos de Graduacdo; elaborar e acompanhar o projeto pedagdgico do curso
em colaboracdo com a comunidade; avaliar e atualizar o projeto pedagdgico de acordo
com as necessidades do curso; apresentar relatério de acompanhamento e avaliacao
do projeto pedagdgico ao Colegiado para conhecimento e providéncias; assegurar
estratégia de renovacgdo parcial dos integrantes do NDE de modo a dar continuidade no
processo de acompanhamento do curso.

A resolucdo interna (21/2010 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo -
CEPE), da UNIFAL-MG, destaca que o “NDE de cada curso de graduacdo terd atribuices
consultivas, propositivas e de assessoria sobre matéria de natureza académica”.

O NDE do Curso de Ciéncia da Computacdo entende que a sistematizacdo de
um projeto pedagogico é processual. A sua configuracdo deve ser desenhada pelos
momentos que compdem o projeto, compreendido como construcdo coletiva segundo
as referéncias institucionais e as perspectivas das areas de conhecimento inerentes ao
profissional bacharel em Ciéncia da Computacgao.

O processo de avaliagdo do projeto pedagdgico do curso devera oportunizar a
interlocucdo entre os diversos membros envolvidos em sua dinamica e apoiar-se

principalmente na racionalidade da avaliagao quantitativa.

16.2 Avaliagdo Interna do curso
Diversos instrumentos podem ser usados para avaliar a qualidade e adequagao
do que foi planejado para constituir-se como trajetéria curricular. Para tanto, o NDE

fara uso dos resultados fornecidos pela Comissao Prépria de Avaliagdo (CPA).

16.3 Avaliagao Externa do curso — SINAES
A avaliagcdo externa no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao da
UNIFAL-MG sera realizada com base nos critérios definidos pelo Sistema Nacional de

Avaliacdo da Educacdo Superior — SINAES que leva em consideragao trés componentes
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principais: a avaliacdo das instituicdes, dos cursos e do desempenho dos estudantes. O
SINAES avalia todos os aspectos que giram em torno desses trés eixos, principalmente
0 ensino, a pesquisa, a extensao, a responsabilidade social, o desempenho dos alunos,
a gestdo da instituicdo, o corpo docente e as instalacoes.
Nas ultimas avaliacdes o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da

UNIFAL-MG obteve os seguintes conceitos:

e Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes — ENADE: 3/2017;

e Conceito Preliminar de Curso — CPC: 4/2017;

e Conceito de Curso — CC: 52011.
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V. Estrutura de Funcionamento

17.Recursos fisicos, tecnoldgicos e outros

17.1 Biblioteca

A Biblioteca Central da UNIFAL-MG tem 2.661m? de area construida, 1.703m?
no andar térreo e 958m? no mezanino (drea de estudo), possui capacidade para 300
assentos e cinco salas de estudo em grupo. Possui em seu acervo mais de 14 mil
titulos, ultrapassando 50 mil exemplares de livros, incluindo dissertacdes e teses dos
programas de pdés-graduacdao do campus sede; mais de 1000 titulos, e quase 40 mil
fasciculos de periddicos estrangeiros e nacionais; além de materiais especiais (CD, CD-
Rom, DVD, etc.). Os usuarios tém também, como suporte a pesquisa, um Laboratério
de Informatica com 39 computadores com acesso a internet. Para acesso a base local
sdo disponibilizados dois computadores. A biblioteca atende em média 6.200 usuarios
cadastrados, entre alunos de graduacdo e pods-graduacdo, professores e técnico-
administrativos. Disponibiliza escaninhos para guarda de material de uso pessoal
durante a permanéncia dos usuarios na biblioteca.

A classificacdo adotada é a CDD (Dewey Decimal Classification). A Biblioteca da
UNIFAL-MG ¢é filiada a Rede Bibliodata, da Fundac¢do Getulio Vargas, o qual permite a
integracdo automatizada entre acervos.

A Biblioteca oferece, ainda, aos usuarios:

— Empréstimo domiciliar;

— Consulta interna: permite ao usuario o acesso a obras que s3ao mais
solicitadas e que ndo saem no empréstimo domiciliar;

— Comutacgao bibliografica: solicitacdo de cdpias de artigos de periddicos
em outras bibliotecas, no pais e no exterior;

— Pesquisa bibliografica: consulta em CD-ROM e bases de dados:

1. MEDLINE (Medical Literature Analysis and Retrieval, System on Line) -
produzida pela "US National Library of Medicine", contém referéncias de

36000 revistas no campo da Biomedicina (Index Medicus), Odontologia
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(Index do Dental Literature) e de Enfermagem (Nursing Index).

Referéncias bibliograficas e resumos de 1966 a 1999;

LILACS (Literatura Latino-Americana e do Caribe em Ciéncias da Saude) -
é um produto cooperativo da Rede Latino-Americana e do Caribe em
informacdo em Ciéncias da Saude, coordenada pela BIREME. Sua
importancia estd em complementar a literatura indexada no MEDLINE
na darea Latino-Americana da Saude. Referéncias bibliogréficas e

resumos desde 1982.

— Computadores com acesso a Internet: oito microcomputadores ligados a

Internet a disposicdo dos usudrios como mais uma fonte de pesquisa.

A Biblioteca Central da UNIFAL-MG participa de intercambio entre bibliotecas e

outras Instituicbes de Ensino, através de doacdo da Revista da Universidade Federal de

Alfenas, com publicacdo anual.

A Biblioteca oferece também os seguintes servicos cooperativos e convénios:

17.2

BIREME — Centro Latino Americano de Informag¢des em Ciéncias da
Saude — Rede Nacional;

IBICT/BDTD — Biblioteca Digital de Teses e Dissertacoes;

IBICT/CCN — Catalogo Coletivo Nacional;

IBICT/COMUT — Catalogo Coletivo Nacional de PublicagGes Seriadas;
Portal de Periédicos da Capes;

Rede Bibliodata da Fundagdo Getulio Vargas (FGV) — Rede Nacional de
Catalogac¢do Cooperativa. A consulta ao acervo é colocada a disposi¢ao

da comunidade em geral.

Informatizacao

A UNIFAL-MG conta, atualmente, com Laboratérios de Informatica, com acesso

a Internet e impressoras. Tais espac¢os sdo utilizados para que os discentes da

instituicdo possam realizar suas atividades académicas, mas também, empregados em

disciplinas que utilizam como ferramenta bdsica a Informatica.

Além destes laboratérios institucionais de uso geral, o curso de Ciéncia da

Computagao conta com 2 laboratérios para uso especifico dos estudantes do Curso de
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Computacgdo, que juntos totalizam 60 microcomputadores com acesso a Internet. Estes
laboratérios sdo necessdrios para atender as particularidades de atividades do curso de

Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

17.3 Laboratérios, Instalagoes, Equipamentos (Infraestrutura)
Os discentes do curso de Ciéncia da Computacdo dispéem de uma
infraestrutura com salas de aulas de uso comum com outros cursos, equipadas com

retroprojetores, projetores multimidia, TV, videocassete, DVD e lousa interativa.

18.Corpo Docente e Corpo Técnico-Administrativo em Educagao
O Departamento de Ciéncia da Computacdo da UNIFAL-MG possui 11
professores efetivos, sendo todos doutores, e 2 TAE (técnico-administrativo em
educacdo), sendo 1 analista de tecnologia da informacdo e 1 técnico de tecnologia da

informacao.



40

Referéncias

Este projeto pedagdgico foi construido levando em consideracdo as bases legais
e as diretrizes governamentais para criacdo de Cursos de Ciéncia da Computacdo. Estes
documentos estdo listados na Se¢do 6 deste documento.

As bibliografias basica e complementar de cada disciplina ficam a cargo dos(as)
docentes de cada disciplina, observando-se as diretrizes vigentes, as ementas de cada
disciplina e, no caso especifico da bibliografia basica, a disponibilizacdo das obras na

Biblioteca Central e/ou na Biblioteca da Unidade Educacional Santa Clara.
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Conforme ja mencionado, com a aprovacao do presente projeto pedagédgico, os

estudantes matriculados na dindmica curricular relacionada ao projeto pedagodgico de

2018/01 deverdo ser migrados para a nova dindmica. A Tabela 5 apresenta a relagdo

entre as disciplinas da dindmica aqui apresentada (2020/02), e as da dindmica de

2018/01.

Tabela 5: Relagdo entre a dindmica de 2020/02 e a de 2018/01.

Dindmica 202002

Dindmica 201801

Disciplina Codigo | CH Disciplina Cddigo | CH
AEDs | Novo |120 AEDs | DCE523 | 150
e M pces | 0| PO | s | o
Geometria Analitica DCE68 | 60 Geometria Analitica DCE68 | 60
Introci:l:)gi(;jtgiér;cia da DCES24 | 60 Introdclfizitggr;cia da DCES24 | 60
Légica Digital DCE119 | 60 Logica Digital DCE119 | 60
AEDs I Novo |120 AEDs I DCE526 | 150
Algebra Linear DCE67 | 60 Algebra Linear DCE67 | 60
Arquitetura e organiza¢do de DCE525 | 60 Arquitetura e organizagdo de DCE525 | 60
Computadores Computadores
Calculo | DCE421 | 60 Calculo | DCE421 | 60
Engenharia de Software DCE527 | 60 Engenharia de Software DCE527 | 60
AEDs Il DCE529 [120 AEDs I DCE529 | 120
Calculo Il DCE528 | 60 Calculo I DCE528 | 60
Matematica Discreta DCE121 | 60 Matematica Discreta DCE121 | 60
Orientacdo a Objetos DCE530 | 60 Orientacdo a Objetos DCE530 | 60
Programacdo Ldgica Novo | 30 Programagf?\o Légica e ocesat | 6o
Programacdo Funcional Novo | 30 Funcional
Sistemas operacionais DCE131 | 60 Sistemas operacionais DCE131 | 60
Banco de Dados DCE534 | 60 Banco de Dados DCE534 | 60
Computacdo Grafica DCE533 | 60 Computacdo Gréfica DCE533 | 60
Estatistica Basica DCE21 | 60 Estatistica Bdsica DCE21 | 60
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Gestdo do Ciclo de Vida da

Gestdo do Ciclo de Vida da

Aplicagio DCE535 | 90 Aplicacio DCE535 | 90
e e e B e e L
Calculo Numérico Novo | 60 Calculo Numérico DCE91 | 60
Empreendedores em Informatica Novo | 30 | Empreendedores em Informatica | DCE538 | 60
Inteligéncia Artificial DCE285 | 60 Inteligéncia Artificial DCE285 | 60
Processamento de Imagens DCE536 | 60 Processamento de Imagens DCE536 | 60
Redes de Computadores DCE537 | 90 Redes de Computadores DCE537 | 90
Anadlise de Desempenho DCE539 | 60 Andlise de Desempenho DCE539 | 60
Computacdo Paralela e Distribuida | DCE540 | 90 | Computagdo Paralela e Distribuida | DCE540 | 90
Retirada da dinamica curricular Escrita Técnica e Cientifica DCE541 | 30
Filosofia e Metodologia da Ciéncia | DCH120 | 30 | Filosofia e Metodologia da Ciéncia | DCH120 | 30
Etica, Computador e Sociedade DCE148 | 30 | Etica, Computador e Sociedade | DCE148 | 30
Trabalfc;c(')e (éiéc;r:cluséo Novo | 30 TrabaII:lZ i(:riznlcluséo DCES42 | 90
Introdugdo a Economia Novo | 30 Introdugdo a Economia DCE543 | 30
Trabalg‘c; gjrgcc:Tlcluséo DCES44 | 150 Trabalgg tcijrgcc:r:lcluséo DCES44 | 150
Observagoes:

e A disciplina “Teoria de Linguagens e Compiladores”, marcada em laranja, teve

aumento de carga hordria, ndo havendo, portanto, equivaléncia para a disciplina de

2018/01. Para os estudantes que ja tenham cursado deverd ser feito o

aproveitamento de estudos.

e As disciplinas marcadas em azul passaram por modificacdo, mas seguem

equivalentes.

e A disciplina “Escrita Técnica e Cientifica”, marcada em verde, foi retirada da

dindmica curricular de 2020/02.

Uma vez migrados os estudantes da dindmica de 2018/01 para a dinamica de 2020/02, o

curso tera ainda estudantes da dindmica de 2011/01, que ficou em vigéncia até o

periodo de 2017002. A Tabela 6 apresenta as disciplinas que ndo foram alteradas, ou

que sofreram alguma alteragdo, mas seguem equivalentes entre a dinamica de 2020/02

e a dindmica de 2011/01.
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Dindmica 2020/02

Dindmica 201101

Disciplina Codigo | CH Disciplina Cddigo | CH
e | ocesan | o | TS S M | oz | o
Geometria Analitica DCE68 | 60 Geometria Analitica DCE68 | 60
Légica Digital DCE119 | 60 Légica Digital DCE119 | 60

AEDs Il Novo |120 Estrutura de dDaacIdoossI IT Estrutura de DC?M 120

DCE125
Algebra Linear DCE67 | 60 Algebra Linear DCE67 | 60
Arquitetura e organizagdo de DCES25 | 60 Arquitetura e organizagao de DCE122 | 60
Computadores Computadores |
Engenharia de Software DCE527 | 60 Engenharia de Software DCE127 | 60
AEDs Il DCE529 | 120 TeOFr,ifo;"e‘:iiffA"l;ri’::ife € DC5137 120
DCE269

Matematica Discreta DCE121 | 60 Matematica Discreta DCE121 | 60
Orientagao a Objetos DCE530 | 60 | Programagao Orientada a Objetos | DCE126 | 60
Programagao Ldgica Novo | 30 Inteligéncia Artificial Il DCE271 | 30
Programagdo Funcional Novo | 30 Programacao Funcional DCE305 | 30
Sistemas operacionais DCE131 | 60 Sistemas Operacionais DCE131 | 60
Banco de Dados DCE534 | 60 Banco de Dados | DCE128 | 60
Computagdo Grafica DCE533 | 60 Computagdo Gréfica DCE260 | 60
Estatistica Basica DCE21 | 60 Estatistica Basica DCE21 | 60

Teoria de Linguagens e Novo 1120 Linguagens Formais e Automatos + DCEBO 60 +
Compiladores Compiladores DCE270 60

Calculo Numérico Novo | 60 Calculo Numérico DCE91 | 60
Empreendedores em Informatica Novo | 30 | Empreendedores em Informatica | DCE149 | 30
Inteligéncia Artificial DCE285 | 60 Inteligéncia Artificial | DCE143 | 60
Redes de Computadores DCE537 | 90 Redes de Computadores DCE133 | 90
Aniélise de Desempenho DCE539 | 60 Andlise de Desempenho DCE268 | 60
Filosofia e Metodologia da Ciéncia | DCH120 | 30 | Filosofia e Metodologia da Ciéncia | DCH120 | 30
Etica, Computador e Sociedade DCE148 | 30 Etica, Computador e Sociedade DCE148 | 30




44

Trabalho de Conclusdo de Curso | Novo | 30 | Trabalho de Conclusdo de Curso| | DCE262 | 30
Introdugdo a Economia DCE543 | 30 Introdugdo a Economia DCE136 | 30
Trabalho de Conclusdo de Curso Il | DCE544 |150| Trabalho de Conclusao de Curso Il | DCE274 | 150

Observagao:

e As disciplinas marcadas em azul passaram por modificacdo, mas seguem

equivalentes.




